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Metodicky pokyn €. 12/2012 ze dne 26.10.2012
Spoluprdce rozhodcich

Zamérem a cilem tohoto metodického pokynu je
+ sjednotit postup rozhodcich a jejich asistentd v jednotlivych hernich situacich,
» poskytnout delegatlim podkladovy material k hodnoceni spoluprace rozhodcich.
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1) Poznamky k prtibéhu utkani
Rozhoddi si o priibéhu utkani Cini poznamky, poznamky k dilezitym udalostem jsou vSak povinni Cinit si i asis-
tenti rozhodciho. Aby asistenti neztratili prehled o déni na hraci plose, jako prvni si ¢ini poznamky asistent
vzdalenéjsi od mista udalosti a teprve po ném i asistent, ktery byl k udalosti blize. Za koordinace jejich Cinnosti
odpovida rozhoddi.
Za chybu asistentli se povaZuje, jestlize rozhod¢i udéli kartu nespravnému hraci nebo jestlize rozhodi po 2. ZK
neudéli i CK.
Nejcastéejsi chyby:

« Rozhodd¢i se v ramci pripravy na utkani nedohodnou o tom, kdo, kdy a jak bude zaznamenavat poznamky

k dllezitym udalostem.

«  Asistent neupozorni rozhodc¢iho na omyl pfi udélovani osobniho trestu
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2) Rozhodci

Rozhodci je povinen pouZivat vSechny signaly predepsané pravidly FIFA a tyto signaly provadét presné a dii-
sledné v souladu s vyobrazenimi v Pravidlech fotbalu. Znameni pistalkou musi rozhodci davat jasné a zretel-
né.

Znameni k prFeruseni hry nemusi rozhod¢i vzdy dat pisknutim, povinné ale vzdy v piipadé, Ze se rozhodne
prrerusit hru sam.

Znameni k pokracovani hry nemusi dat rozhod¢i v kazdém pripadé pistalkou, povinné vsak pFi vykopu a
pfi provadéni PK; znameni k pokracovani hry rozhod¢i zasadné nepouziva pfi mici rozhodciho.

Rozhod¢i je povinen reagovat odpovidajicim zplisobem na signalizaci asistenta.
Nejcastéjsi chyby:

« Rozhod¢i nepouZiva signaly predepsanym zplisobem.

« Rozhod¢i nereaguje predepsanym zplsobem na signalizaci asistenta.

3) Asistent rozhodciho
Asistent rozhodciho musi byt kdykoli pFipraven pomoci rozhodc¢imu s feSenim vzniklych situaci.
Asistent rozhodc¢iho nesmi Zzadnym zplsobem zpochybnit rozhodnuti rozhodciho.

Asistent rozhodciho je pro dodrZeni estetického dojmu povinen vSechny pravidly FIFA pie-
depsané signaly provadét presné a diisledné a v souladu s vyobrazenimi.

V zakladni pozici drZi asistent praporek tak, Ze ruka s praporkem je volné podél téla, zerd'
praporku sméfuje dolti a latka praporku volné splyva k zemi. Za pohybu nebo

pfi béhu nese asistent praporek v té ruce, ktera je blize hraci plose; ruka s praporkem
pritom stale sméfuje dold smérem k zemi.

Pfi signalizaci praporkem musi tvofit paze asistenta a Zerd' praporku vZdy jednu pFimku.
I kdyz je asistent v pohybu, musi usilovat o to, aby vlastni signal daval pokud mozno z
klidové" polohy, tj. az v okamziku, kdyZ uz stoji a je Celem obracen k hraci plose.
Signalizace asistentd musi byt v€asna, tzn., Ze signal asistenta musi pfijit praveé v tom okamziku, kdy o
né&j rozhodCi zrakovym kontaktem asistenta pozada.

Signalizace asistentd musi byt jednoznacna, tzn., Ze nesmi dojit k tomu, aby rozhod¢i nepochopil signal
asistenta.

V zajmu bezproblémové spoluprace se v soutézich FACR povoluje pouzivani i tzv. dopliikovych signald, t.

v .r

prace. Doplrikové signaly a zplsob jejich pouziti dohodne rozhodci se svymi asistenty v ramci dohovoru pred
utkanim.

Nejcastéjsi chyby:

 Asistent signalizuje v nevhodny okamzik, napf. ,vstoupi® rozhod¢imu do vyhody.

 Asistent signalizuje prilis brzy (napt. nepfipravené stfidani, nejasny vysledek situace na hraci plose -
ofsajdova pozice).

+ Asistent drzi praporek za zady nebo s latkou smérem vzhdru.

+ Asistent pfi chizi nebo v béhu drzi praporek tak, ze neni vidét (drzi ho v ruce ,,od hraci plochy").

+ Asistent pfi signalizaci drzi praporek tak, Ze zerd’ praporku a paze netvofi primku.

+ Asistent pfi signalizaci pfidrzuje latku praporku k Zerdi praporku.

4) Vyhoda

Rozhod¢i nemusi ihned prerusit hru, jakmile dojde k prestupku hrace, za ktery by
mél nafidit volny nebo pokutovy kop. Je-li toho nazoru, Ze by prerusenim hry zvyhod-
nil druZstvo, jehoz hrac se provinil, hru neprerusi a poskytne vyhodu. Pfi zvazovani
o poskytnuti vyhody musi vSak rozhod¢i postupovat s citem pro herni situaci.
»Vyhodu" rozhod¢i naznaci obéma pazemi tak, Ze obé ruce v predpazeni sméruji
rovné vpred nebo mirné nahoru. Doporucuje se, aby rozhoddi signal pazemi do-
provodil i slovné, napf. slovy ,hrajte!™ nebo ,vyhoda!", protoZe ne vzdy maji hraci
moznost rozhodciho sledovat a je zadouci, aby hraci védéli, ze rozhodCi prestupek
vidél.
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Nepovazuje se za zasadni chybu, kdyz rozhodCi pti béhu s ohledem na vlastni stabilitu naznaci vyhodu pouze
jednou rukou, nemélo by to vSak byt pravidlem — predepsany signal se dava obéma rukama.
Pravidla stanovuiji, Ze po poskytnuti vyhody mlize rozhodCi hru prerusit a dodatecné nafidit pFislusny kop, a to
v pripadé, ze rozhod¢i do 3 sec po udéleni vyhody zjisti, Ze vyhoda neméla predpokladany ucinek; to vsak
neplati pro situace, kdy zvyhodnéné druzstvo ztrati mi€ vlastni vinou.
Rozhod¢i midze vyhodu poskytnout i v pripadé surové hry; v tomto pfipadé udéli osobni trest pfi neblizSim pre-
ruseni hry.
Nejcastéjsi chyby:

« Rozhoddi ,vzyva Allaha" (paze sméfuiji prilis vzharu).

« Rozhodd¢i rozpaZi na znameni, Zze nebyla porusena pravidla (signal z hokeje).

5) VSeobecné zasady spoluprace pri kopu od branky, kopu z rohu a vhazovani.

Obecné plati, Ze asistent kontroluje svoji polovinu pomezni a brankové cary az k brankové tyci (viz ob-
razek), rozhodci kontroluje druhé poloviny téchto Car a brankovou Caru v prostoru branky. To vSak asisten-
ta nezbavuje povinnosti pomoci rozhod¢imu i na vzdalengjsich polovinach téchto car.

Pokud mic opusti hraci plochu v oblasti, jeZ spada do kompetence asistenta, musi
asistent signalizovat ihned a nesmi ¢ekat, az rozhod¢i rozhodne sam.

Pokud mic opusti hraci plochu v oblasti, jeZ spada do kompetence rozhodciho,
neCeka na signalizaci asistenta a rozhodne sam. Spravnost svého rozhodnuti

rozhoddi jiz dale u asistenta zrakem neovéfuje, ale doporucuje se, aby asistent
spravnost rozhodnuti rozhodciho dodate¢nou signalizaci potvrdil.

V pfipadé, Ze se asistent podle nazoru rozhodciho dopustil chyby, nebude na jeho
signalizaci brat zietel a rozhodne sam; v tom pfipadé je asistent povinen jeho
rozhodnuti respektovat.

Sporné pfipady Fesi rozhodd¢i ve vzajemné spolupraci. V takovych pfipadech si
rozhodCi obvykle vyzada pomoc asistenta zrakovym kontaktem; z toho dvodu je
asistent povinen bedlivé sledovat hru, aby v pfipadé potfeby mohl rozhod¢imu
kdykoli poskytnout pomoc. Jestlize napt. rozhodCi ze svého pozi¢niho posta-
veni neni sam schopen presné zjistit, zda mic jiz celym objemem opustil hraci plochu, signalizuje asistent
presto, Ze se evidentné jedna o oblast spadajici do kompetence rozhodciho.

Nejcastéjsi chyby:

« Asistent ve ,své" oblasti ¢ekd, az jak rozhodne rozhodci, a potom ho mechanicky potvrdi.
+ Rozhoddi se alibisticky obava opravit chybny verdikt asistenta.

« Rozhodd¢i zasahuje do oblasti asistenta, aniz by pockal na jeho rozhodnuti.

+  Asistent neni pfipraven pomoci rozhodc¢imu v ,,jeho" oblasti.

6) Spoluprace pri kopu od branky
Asistent signalizuje ihned v okamziku, kdy mic pres brankovou Caru opusti hraci plochu.

Signalizaci provadi asistent tak, Ze nejprve vzpazenim pravé paze s praporkem naznaci, ze mi¢ opustil hraci
plochu (faze 1), nasledné navaze s rozhodcim zrakovy kontakt (faze 2) a po pferuseni hry pravou pazi

s praporkem skloni do vodorovné polohy smérem k mistu, kde se na hraci ploSe protina kratsi a delsi ¢ara
brankového Uzemi (faze 3); pfitom pravym bokem stoji k hraci plose.

Rozhoddi poté, co mi¢ opustil hraci plochu, ukaze mirné sklonénou pazi smérem k zemi k mistu, kde se na
hraci ploSe protina kratsi a delSi ¢ara brankového Gzemi.

Vzhledem k nutnému rychlému signalizovani kopu od branky (herni situace a déni na hraci ploSe to
vyZaduji nebo umoziuji) a zejména v téch situacich, kde by signalizace podle vySe popsaného postupu byla
prilis zdlouhava, miize AR signalizovat kop od branky ihned signalizaci smérem do brankového
uzemi. Vzdy ale musi stat pravym bokem do hraci plochy, ¢imz dava zietelné najevo, Ze se jedna o kop od
branky, pokud Fidici organ prislusné soutéze nerozhodne jinak (viz. Pravidla FIFA).

Jestlize se hraci chystaji provést kop od branky, zaujima rozhodci vychozi postaveni obvykle pobliz stiredové
cary mimo stiedovy kruh a tak, aby nestal zady k tomu asistentovi, z jehoz poloviny se kop od branky pro-
vadi.
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Provedeni kopu od branky kontroluje predevsim asistent: kontroluje zejména postaveni mice pred pro-
vedenim kopu a v pfipadg€, Ze mi¢ neni na spravném misté, provadéni kopu od branky ihned zdvihnutim
praporku zastavi. Ddle asistent kontroluje, zda pred provedenim kopu nebyl mi¢ v pohybu, zda hraci Gtocici-
ho druzstva, ktefi nestacili opustit pokutové Uzemi, neovlivnili hru, a zda mi¢ po provedeni kopu UpIné opustil
pokutové Uzemi. Poruseni pravidla signalizuje zdvihnutim praporku.

Provedeni kopu soucasné ze svého postaveni na hraci plose kontroluje — a pfipadné zasahne — i rozhoddi.
Nejcastéjsi chyby:

» Rozhodci ze svého postaveni ukaze smérem ke stfedu hraci plochy.

+ Asistent neprovede signalizaci zptisobem podle déni na hraci plose (3 faze, popf. zrychlenou)

+ Asistent i ve ,své" oblasti ¢eka, aZz jak o navazani hry rozhodne rozhodci, a potom ho mechanicky potvrdi.

« Asistent sice pravou rukou spravné ukaze smérem k mistu, kde se na hraci ploSe protina kratsi a delSi ¢ara
brankového Uzemi, ale soucasné upazi levou ruku ve sméru ke stfedovému praporku.

+ Asistent sice pravou rukou spravné ukaze smérem k mistu, kde se na hraci plose protina kratsi a delSi ¢ara
brankového Uzemi, ale souCasné stoji Celem k hraci ploSe (nestoji pravym bokem do hraci plochy)

» Rozhoddi toleruje zdlouhavé ,vybirani* mista pro postaveni mice pred provedenim kopu od branky.

+ Asistent nekontroluje provedeni kopu od branky. Asistenti nejcastéji toleruji nespravné postaveni mice pred
provedenim kopu, nebo Ze mic pfi provadéni kopu od branky neopustil Upiné pokutové Uzemi.

7) Spoluprace pri kopu z rohu
Asistent signalizuje ihned v okamziku, kdy mi¢ opusti hraci plochu pres brankovou Caru.

Signalizaci provede asistent tak, Ze nejprve vzpaZenim pravé paze s praporkem naznaci, Ze mi¢ opustil
hraci plochu (faze 1), nasledné navaze s rozhodcim zrakovy kontakt (faze 2) a po preruseni hry pravou pazi
s praporkem skloni smérem k paté rohového praporku (faze 3); pokud asistent stoji v bezprostifedni blizkosti
rohového praporku, skloni pazi do strany smérem k zemi. PFi signalizaci musi asistent dbat na to, aby stal ¢e-
lem ke hraci plose, a aby pazZi s praporkem mél od téla ,do strany™ a nikoli ,pied télem".

Vzhledem k nutnému rychlému signalizovani kopu z rohu (herni situace a déni na hraci plose to vyza-
duji nebo umoznuiji) a zejména v téch situacich, kde by signalizace podle vySe popsaného postupu byla pfilis
zdlouhava, miize AR signalizovat kop z rohu ihned signalizaci smérem k rohovému praporku. Vzdy
ale musi stat Celem do hraci plochy, ¢imZ dava zietelné najevo, Ze se jedna o kop z rohu.

Pokud kop z rohu signalizuje rozhodci, ukaZze mirné zvednutou volnou pazi smérem k rohovému praporku.
Doporucuje se, aby v nejasnych situacich rozhod¢i pouZil i signal pistalkou.

Pred provedenim kopu z rohu zaujme asistent posi¢ni postaveni na pomysiném prodlouzeni brankové cary 2 —
3 m od rohového praporku, zatimco rozhod¢i se z diagonalniho postaveni presune do rohu pokutového Gzemi.
Nedoporucuje se, aby rozhodci pfi kopu z rohu zaujimal pozi¢ni postaveni na brankové ¢are nebo dokonce az
za brankovou ¢arou mimo hraci plochu.

Pfed provedenim kopu z rohu rozhodc¢i pohledem na asistenta ovéri, zda mic k provedeni kopu z rohu je
postaven na spravném misté a teprve potom da znameni k provedeni kopu z rohu.

Pfi provadéni kopu z rohu ,v oblasti asistenta" kontroluje asistent postaveni mice v rohovém ctvrtkruhu,
jestli hraci branici strany jsou v predepsané vzdalenosti a zda mic nebyl pfed provedenim kopu z rohu

v pohybu. Dojde-li k poruseni pravidla, provadéni kopu z rohu ithned zastavi zdvihnutim praporku. Nedodr-
Zeni predepsané vzdalenosti hraci branici strany po provedeni kopu kontroluje (a pripadné fesi) rozhoddi (s
ohledem na pfipadnou moZnost dosaZeni branky pfimo z kopu z rohu i pfi nedodrzeni predepsané vzdalenosti
branicimi hradi).

Pfi provadéni kopu z rohu z diagonaly kontroluje spravné provedeni kopu z rohu rozhodci.

Nejcastéjsi chyby:

+ Asistent i ve ,své" oblasti ¢eka, az jak rozhodne rozhod¢i, a potom ho pouze mechanicky potvrdi.

+ Asistent neprovede signalizaci zptisobem podle déni na hraci plose (3 faze, popf. zrychlenou).

+ Asistent neskloni praporek stranou od téla, ale smérem pred sebe.

» Rozhod¢i zaujme pozi¢ni postaveni na pokutovém oblouku, na brankové ¢are nebo za brankovou ¢arou.

» Rozhod¢i vaha s urcenim strany nebo prenecha hraclim iniciativu pfi vybéru strany pro provedeni kopu z
rohu.

» Rozhoddi (asistent) toleruje nespravné postaveni mice pred provedenim kopu z rohu.
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8) Vhazovani

Asistent signalizuje ihned v okamziku, kdy mi¢ opusti pfes pomezni ¢aru hraci plochu. Signalizaci Ize provést
dvojim zplsobem.

Rozhodci (asistent) toleruje nedodrzeni predepsané vzdalenosti zdi branicich hrac.
Rozhod¢i da znameni k provedeni kopu z rohu dfive, nez sam zaujme spravné pozi¢ni postaveni.

Signalizace , klasicka" se provadi ve tfech fazich: nejprve asistent vzpazenim pfislusné
paze s praporkem sdéli rozhod¢imu, Ze mic opustil hraci plochu (faze 1), nasledné navaze

s rozhodc¢im zrakovy kontakt (faze 2) a po preruseni hry upazenim paze s praporkem
ukaze smér vhazovani (faze 3). Paze s praporkem je pfitom upaZena vodorovné nebo
mdze sméfovat mirné vzhlru (nejvyse 30°), pficemz Zerd’ praporku musi byt , prodlouzenim®
paze. Opét plati, Ze tfeti fazi ma asistent signalizovat jiz z klidové polohy.

Doporucuje se, aby jiz v prvni fazi asistent zved| praporek tou rukou, kterou bude ve treti
fazi signalizovat smér vhazovani. Jestlize asistent v dobé mezi obéma fazemi signalizace musi
premistit praporek z jedné ruky do druhé, nesmi tak ¢init nad hlavou.

Signalizace ,zrychlena“: asistent vynecha prvni a druhou fazi a pazi s praporkem ihned

ukaze smér vhazovani. Tohoto zplsobu mdZe asistent pouZit v situacich, kdy je tfeba reago-
vat bez zbytec¢né Casové prodlevy a za predpokladu, Ze asistent je o spravnosti svého rozhodnuti jednoznacné
presvédcen (a je zfejmé, ze rozhoddi asistenta vidi a vnima).

't

Vlastni signalizaci asistent provadi ,,z klidové" polohy.

Pokud bude vhazovani (na své diagonale) signalizovat rozhodci, ukaze vodorovné upaze-
nou pazi smér vhazovani.

Kontrola vhazovani: dodrZeni mista vhazovani a chyby nohou vhazujiciho hrace (pre-
Slapy do hraci plochy, obé nohy na zemi) kontroluje ten z rozhodcich, ktery je vhazovani
.blize", zatimco vlastni zplisob vhozeni (obéma rukama, obé ruce za hlavou) kontroluje
vzdy rozhoddi.

V nékterych pfipadech je nutné, aby asistent signalizoval, Ze mi€ opustil hraci plochu i ,v
oblasti rozhodc¢iho™, napf. v situaci, kdy mic prejde pres pomezni nebo brankovou Caru a

s

til hraci plochu; takovy pfipad mdZe napt. nastat po dlouhém odkopu mice ve sméru podél pomezni Cary.

Nejcastéjsi chyby:

1|

Paze asistenta a Zerd’ praporku netvori pfimku.

Treti fazi signalizace provede asistent jesté v dobé, kdyz je v pohybu.

Asistent pfi signalizaci stoji bokem k hraci plose.

Asistent signalizuje smér vhazovani nespravnou rukou (pres télo nebo bokem k hfisti).

Asistent premist’uje praporek z jedné ruky do druhé nad hlavou.

Rozhodci toleruje nespravny zplisob vhozeni (jednou rukou).

Rozhoddi (asistent) toleruje nedodrzeni mista vhazovani (a to i smérem ke vlastni brance) nebo chyby no-

hou.

Rozhodci (asistent) toleruje preslap vhazujiciho hrace do hraci plochy.
Rozhoddi (asistent) toleruje, Ze hrac nestal pfi vhazovani obéma nohama na zemi.

9) Primy voiny kop

1 Rozdéleni prostoru hristé na zony kontroly

Rozdéleni hfisté na jednotlivé zony kontroly vyplyva z prevazujiciho
sméru pohybu rozhodciho a je znazornéno (orientacné) na obrazku.
Zbna kontrolovana asistenty je pfiblizné znazornéna modrou barvou (1);

v prostoru znazornéném barvou zelenou (2). Prostory, které jsou na
obrazku znazornény Cervené (3), rozhodCi rovnéz kontroluje, snazi se
\ vSak do nich vbihat jen vyjimecné, nezastavuje se v nich, a zasadné se

\ rozhoddi kontroluje zbytek hraci plochy, pfi¢emz se pohybuje zhruba

do nich nestavi ve standardnich situacich.
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Prestupky za zady rozhodciho, pro které je nutno ithned prerusit hru, signalizuje —I:;
asistent zvyraznénou signalizaci. V tomto pfipadé je zéna kontroly asistenta rozsi-

fena az k diagonale, ktera je zakladnim smérem pohybu rozhodciho (viz obr. vpra-
vo) a signalizaci je povinen prevzit i druhy AR. Na zvyraznénou signalizaci musi
rozhoddi ihned reagovat prerusenim hry, protoze jinak hrozi nebezpeci z prodleni.

Vstup asistenta na hraci plochu
Pfi provadéni volnych kopd Utocicim druZstvem v prostoru asistenta rozhodc¢iho smi

asistent rozhodciho vstoupit na hraci plochu ,,aby zabezpecil dodrzeni vzdale- _—
nosti 9,15 m" branicimi hraci. Smyslem tohoto opatteni je zrychlit navazani hry

v situacich, kdy rozhodci by musel opustit své diagonalni postaveni jen proto, aby v prostoru pobliz asistenta
ukazal, odkud se ma volny kop provést, nebo aby zed’ branicich hracd dostal do predepsané vzdalenosti (asis-
tent se do ,,svého" postaveni vrati daleko rychleji). Doporucuje se, aby pro vyuZiti této pomoci dal rozhodci
asistentovi ke vstupu na hraci plochu jasny pokyn pfedem dohodnutym zplsobem (napf. gestem ,,asi tako-
vouhle jsem chytil rybu"). Rozhod¢i potom celou situaci pouze kontroluje a na misto prestupku jde pouze

v pripadé udélovani osobniho trestu.

Asistent vSak smi na hraci plochu vstoupit i z vlastni iniciativy, jestlize okolnosti toho vyzaduji. Vstoupi-li asis-
tent na hraci plochu, nesmi rozhod¢i navazat hru drive, dokud mu asistent neda naznacenim sméru kopu vodo-
rovné upazenou rukou znameni, Ze je i on pripraven k navazani hry.

Zasady spoluprace pfi posuzovani prestupki

Postup rozhodciho
1. Je-li rozhodCi nazoru, Ze situaci sam vidél dostatecné dobre

= v pfipadé prestupku, ktery hodla potrestat, sdm bez prodleni ihned prerusi hru,

= v pripadé prestupku, pro ktery rozhod¢i nehodla prerusovat hru, mize dat najevo, Ze situaci vidél, ale
Ze ji nebude fesit; tim i asistentovi jednoznacné sdéli, Ze podle jeho nazoru povaha prestupku nevyza-
dovala potrestani — predejde se tak tomu, aby asistent dale zvazoval, zda situaci ma ¢i nema fesit,

= v pripadé prestupku, pro ktery méla byt hra prerusena, ale rozhod¢i se rozhodne poskytnout vyhodu,
naznadi rozhod¢i predepsanym zplisobem poskytnuti vyhody ve hie.

2. V piipadé, Ze si rozhod&i neni jist, zda situaci dobre vidél, pozada asistenta o pomoc. ,Zadost o pomoc" se
miZe tykat nejen povahy a mista pfestupku, ale i druhu osobniho trestu.
»Zadost o pomoc" vyjadfi rozhodCi bud’ zrakovym kontaktem, pfedem dohodnutou gestikulaci (napfiklad
zaloZi ruce za zady, poloZi ruku na naprsni kapsu) nebo (vyjimecné) osobnim dotazem.
Podle situace na hraci plose miize rozhod¢i pozadat o pomoc i asistenta vzdalengjsiho.

Postup asistenta rozhodciho
FIFA ve vykladu k pravidlu VI zdlraziuje, Ze asistent signalizuje nejen prestupky hract, ke kterym dosSlo v jim
kontrolované zong, ale Ze je povinen signalizovat prestupky ,ve vSech situacich, o kterych ma lepsi prehled nez
rozhodci*, tedy at’ k nim doslo na kterémkoli misté hraci plochy, pticemz pro spinéni uvedené povinnosti neni
jedinym ani rozhodujicim kritériem vzdalenost asistenta od mista prestupku. Proto asistenti rozhod¢iho musi
byt pfipraveni poskytnout rozhodc¢imu svij nazor (a pomoc) kdykoli je o to pozada (at’ jiz sam z vlastni iniciati-
vy nebo tfeba i po intervencich hracd), bez ohledu na to, kde k udalosti doslo.
1. Jestlize rozhod¢i se rozhodl situaci Fesit sam, asistent nezasahuje vyjma pfipadd souvisejicich

s omyly rozhod¢iho pfi udélovani osobnich trestd.

2. Pozada-li rozhodci asistenta o pomoc, potom

= jestlize podle nazoru asistenta k prestupku nedoslo, naznadi asistent volnou rukou ,hraj dal, nic se ne-
stalo",

= jestlize podle nazoru asistenta k prestupku doslo, asistent kratkym vyraznym ,zakyvanim" svéSeného
praporku pred télem smérem k zemi a soucasnym souhlasnym pokyvanim hlavou sdéli rozhod¢imu na
prestupek ,svlj" nazor (a po preruseni hry se odebere do predepsaného pozicniho postaveni).

3. Dojde-li asistent rozhodciho k zavéru, Ze rozhodci prestupek nemohl vidét, napt. proto, zZe
k nému doslo mimo jeho zorné pole nebo proto, Ze rozhod¢i nemél o situaci potfebny prehled (déni na
hraci plose mél napf. zakryto tély hracd) a pritom je prestupek takového charakteru, Ze potrestan byt mu-
si, je povinnosti asistenta ho neprodlené signalizovat (,,zvyraznénou" signalizaci).
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Signalizace primého volného kopu rozhodcim
Urcit presné misto prestupku je nutné zejména pii provadéni PVK ve prospéch Utociciho druzstva v blizkosti
pokutového Uzemi; proto rozhoddi v zong, kterou kontroluje, po preruseni hry dobéhne na
misto prestupku a tam vodorovné natazenou pazi (viz obrazek dole) naznaci smér kopu;

v prostoru, ve kterém se rozhod¢i pfi utkani pohybuje, postupuje pfi nafizovani PVK i na
ostatnich mistech hraci plochy podobné. Na ,Cervené" Casti hraci plochy (viz obrazek vyse)
zabiha rozhod¢i pouze v pripadé, Ze situace toho nezbytné vyzaduje. Rozhodci rovnéz
nedobihd na mista prestupkd, ke kterym doslo v zoné kontrolované asistentem, protoze

v téchto pripadech zjednava napravu asistent.

Signalizace primého volného kopu asistentem
Prestupky hraci signalizuje asistent zvyraznénou signalizaci ve tfech fazich

takto: nejprve vzpazi paZi s praporkem a intenzivnéjsim kyvavym pohybem praporku na-
znadi, Ze doslo k poruseni pravidla 12 (faze 1), nasledné navaze s rozhod¢im zrakovy kon-
takt (faze 2) a poté, co rozhodd¢i pisknutim prerusi hru, ukaZe soubézné s pomezni ¢arou natazenou pazi

s praporkem smér, kterym se natizeny volny kop provede (faze 3). Doporucuje se, aby asistent jiz v prvni fazi
zved| praporek tou rukou, kterou bude signalizovat smér provedeni kopu.

Nejcastéjsi chyby:

» Rozhod¢i nezajisti dodrZeni vSech predepsanych podminek pro provedeni kopu (misto prestupku, mic
v klidu, vzdalenost zdi branicich hracli, pokyn k provedeni kopu) v pfipadg, Ze situace toho vyzaduje.

» Rozhod¢i se nenamaha dobéhnout na misto prestupku, i kdyz to situace vyzaduje.

+ Rozhodci zlstane ve vychozim postaveni, jednou pazi ukaze na misto prestupku a druhou pazi naznaci
smér, kterym se ma kop provést.

» Rozhod¢i postavi mi¢ na misto prestupku a dodrzeni predepsané vzdalenosti zajistuje tak, Ze pfitom nema
pod kontrolou, zda druzstvo provadeéjici VK neposune mic z mista prestupku. Proto se doporucuje se, aby se
rozhodCi na predepsanou vzdalenost odebiral chlizi ,pozpatku".

» Rozhod¢i da znameni k provedeni PVK dfive, nez spravné pozicni postaveni zaujme sam nebo jeho asistent.
+ Asistent nevhodné zasahuje rozhod¢imu do hry, protoze nepochopil jeho styl Fizeni.

+ Asistent nenaznadi pfestupek zvyraznénou signalizaci, nebo nenaznaci smér provedeni volného kopu rukou
s praporkem.

+ Asistent v pfipadé prestupku za zady rozhodciho nepouZije zvyraznéné signalizace.

10) Neprimy volny kop

Po preruseni hry rozhod¢i vzpazi ihned volnou pazi nad hlavu, aby naznadil, Ze se jedna o NVK.

I v pfipadé NVK je nutné, aby v blizkosti pokutového Gzemi, nebo pfi NVK nafizeném proti brani-
cimu druzstvu v jeho pokutovém Uzemi, rozhodd¢i vzdy dobéhl na misto prestupku.

V priibéhu pripravy k provedeni NVK (postaveni mice, rozestaveni hract) mize mit rozhod¢i pazi
dole, ale tésné pred znamenim k provedeni NVK ji musi opét vzpazit a mit ji vzpazenou az do
okamziku, kdy se mice dotkne dalSi hra¢ nebo az mic opusti hraci plochu.

Nejcastéjsi chyby:
« Totéz, co je uvedeno u PVK.
« Rozhodci da pazi dolt dfive, nez se miCe dotkne dalsi hra¢ nebo mic opusti hraci plochu.

11) Pokutovy kop

Asistent je ve smyslu pravidla 6 povinen signalizovat vSechny prestupky ,v situacich, o kterych ma lepsi pre-
hled nez rozhod¢i", tedy véetné téch, k nimz doslo v pokutovém Gzemi. Cinnost asistenta p¥i prestupcich
v pokutovém uzemi je proto nyni zcela stejna jako pfi prestupcich na jiné Casti hraci plochy. Pokud asistent
vidi, Ze doslo k prestupku, ktery rozhod¢i nepostiehl a za ktery musi byt natizen pokutovy kop, upozorni ho
(signalizaci praporkem) na prestupek a po preruseni hry se odebere do predepsaného pozi¢niho postaveni.

V pfipad€, Ze asistent signalizoval prestupek v situaci, ktera pro rozhodciho nebyla zcela jasna, mize po preru-
Seni hry k sobé rozhodciho privolat a situaci mu stru¢né popsat. Pfitom je nutné, aby asistent v takové situaci
prokazal dostatek odvahy a za své rozhodnuti na sebe vzal osobni odpovédnost — je nemoralni a nepfipustné,
jestlize se asistent snazi celou odpovédnost za feSeni situace presunout na rozhodciho.
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Pozicni postaveni rozhodcich pfi provadéni PK

Po preruseni hry k nafizeni PK ukaze rozhod¢i ze svého aktualniho pozi¢niho postaveni natazenou pazi na
znacku pokutového kopu a poté se ihned premisti do pfedepsaného pozic¢niho postaveni. Zasadné se
nedoporucuje, aby rozhod¢i bézel na znacku PK nebo aby se pfilis dlouho u této znacky zdrzoval, protoze jinak
vznika nebezpedi, ze tam dojde ke shluku protestujicich hrac.

Pozi¢ni postaveni pfi provadéni pokutového kopu upravi rozhod¢i podle
potfeby tak, aby mél v zorném poli véechny hrace, ktefi by pfi prova-
déni PK mohli porusit pravidlo. Asistent rozhodciho je v pozi¢nim postave-
ni u svého rohového praporku (viz obr. vpravo).

Rozhodc¢i vycka, az bude znat hrace, ktery provede PK, zkontroluje posta-
veni brankare, ostatnich hracl a mice, presvéddi se o pripravenosti asis-
tenta a teprve potom da znameni k provedeni PK.

seciku brankové cary a bocni cary pokutového tizemi.

Nejcastéjsi chyby:

+ rozhodci bézi na znacku pokutového kopu a tam ,.naznacuje smér", kterym se PK provede,
« rozhod&i zaujme pozi¢ni postaveni, ze kterého nema prehled o viech hracich v blizkosti PU.

12) Ofsajd

Ofsajd asistent signalizuje vZdy zasadné ve tiech fazich: nejprve vztycenou pravou pazi s praporkem
signalizuje, Ze néktery z hracd je podle jeho nazoru v ofsajdu (faze 1), nasledné navaze s rozhodcim zrakovy
kontakt (faze 2) a poté, co rozhodci pisknutim prerusi hru, skloni pravou pazi s praporkem smérem do
hraci plochy tak, aby rozhodcimu bylo zfejmé, kterého z hracll asistent povazuje za hrace v ofsajdu (faze 3).

Byl-li v ofsajdu hrac na vzdalené strané hraci plochy, sméfuje praporek Sikmo vzhlru (nejvySe pod Ghlem 45°),
pri ofsajdu uprostfed hraci plochy je praporek vodorovné a pii ofsajdu v blizkosti asistenta sméfuje Sikmo doll

(nejvysSe pod Uhlem 45°). &\%

Prvni fazi mize asistent signalizovat jesté

v setrvacném pohybu, posledni fazi by vsak mél
signalizovat jiz z klidové polohy.

V prvni fazi drzi asistent praporek nad hlavou
tak dlouho, dokud rozhodci jeho signalizaci
nepostiehne. Jestlize rozhodci signalizaci asisten-
ta nepostiehne, smi dat asistent praporek sam
dold az tehdy, kdy se herni situace zcela jedno-
znacné zmeéni (napf. kdyZ branici hraci odkop-
nou mic daleko od svého PU).

Rozhod¢i je povinen na signalizaci asistenta reagovat. V pripadé, ze podle jeho nazoru hrac v ofsajdu
nebyl, naznaci pohybem ruky asistentovi, aby dal praporek dold, a hru nepferusuije.

Ve slozitych situacich, kdy se na pomysiné ,,ofsajdové ¢are" pohybuje vice hracli, doporucuje se (pro snazsi a
rychlejsi orientaci rozhodciho) pouzit dopliikovy signal ,,ofsajd nebyl, hraj dal“, ktery spociva v tom, Ze asis-
tent upazenim volné ruky ve sméru predpokladaného pokraCovani hry naznadi rozhod¢imu, Ze podle jeho nazo-
ru se v dané situaci o ofsajd nejedna (a Ze nebude ofsajd signalizovat).

Nejcastéjsi chyby:
+ Asistent nevyhodnocuje ofsajdovou situaci ze spravného pozi¢niho postaveni.

 Asistent se pfi signalizaci ukvapi a signalizuje, pfestoZze mu situace nebyla zcela jasna (nejprve napf. prapo-
rek zvedne a vzapéti ho okamzité spusti).

+ Asistent signalizuje ofsajdovou pozici hrace.

 Asistent zvednutim praporku signalizuje ofsajd a na hrace, ktery podle jeho nazoru byl v ofsajdu, ukazuje
volnou pazi.

+ Asistent provede posledni fazi signalizace v pohybu nebo ji neprovede vibec.
» Rozhod¢i nereaguje na signalizaci asistenta pohledem.

» Rozhoddi asistenta evidentné prehlédne nebo z jeho pocinani neni asistentovi jasné, zda rozhodd¢i jeho sig-
nalizaci vidél.

+ V pripadé, kdy rozhoddi asistenta prehlédl, se asistent nedokaze rozhodnout, kdy mlze dat praporek dold.
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 Asistent prehlédne znameni rozhodciho, ze rozhod¢i ho vidél, ale ze nehodla prerusit hru.

13) Pouzivani elektronickych (Signal Beep) prapork

Pouziti akustického signalu je tfeba chapat pouze jako efektivni nastroj asistenta, jak na sebe upozornit

rozhodciho v pfipadech, kdy mu potfebuje neprodlené néco sdélit. Pravidly predepsanou signalizaci prapor-

kem vSak musi asistent v kazdém piipadé provést a neni pfipustné, aby pfi pouZiti akustického signalu asistent

tuto signalizaci neproved!.

Vyhody pouZivani ,pipacich® prapork{ jsou zjevné:

«  asistent daleko rychleji na sebe upouta pozornost rozhodciho,

«  asistent miZze rozhodciho rychle upozornit na situace, které se odehravaji daleko od né&j nebo za jeho za
zady

«  asistent mize rozhodc¢iho upozornit i na udalosti, pfi nichz by signal zdviZzenim praporku nebyl nejvhodnéj-
Si (pouzivat vyjimecné!).

Pouzivani ,pipacich" prapork( vSak nesmi byt samoucelné, asistent mize ,pipnuti® pouZzit jen v uvedenych

situacich. Rozhodné je nezadouci, aby kazdy signal praporkem asistent jesté zvyraziioval pipnutim, protoze

jinak hrozi nebezpedi ,devalvace" tohoto komunikacniho prostredku.

A to nejdilezitéjsi: akusticky signal nesmi asistent pouzit jako nahrady za pravidly prede-
psany signal signalizacnim praporkem!!!

Zasady pouZivani ,pipacich" praporkij:

V dobé, kdy je mic ve hfe znamena akusticky signal, Zze ,podle nazoru asistenta" je nutno neprodlené preru-

Sit hru. PFiklady pouZiti:

«  aktivni ofsajd,

+  situace ,mic ze hry", kterou rozhodci nepostiehl,

«  dosazeni branky, kterou rozhod¢i nepostiehl,

«  prestupek pfi vhazovani, ktery rozhod¢i nepostiehl,

«  situace ,miC se nedostal do hry", kterou rozhod¢i nepostrehl,

«  prestupek za zady rozhodciho,

«  zranéni hrace.

V dobé, kdy je mic ze hry znamena akusticky signal ,zastav navazani hry a podivej se na mé!™. Priklady

pouziti:

»  nepripustné kontakty hrac pred provedenim volného kopu, kopu z rohu, pokutového kopu apod., které
rozhod¢i nemohl vidét,

»  prestupky v prerusené hre,

«  pripravené stridani,

«  provinéni osob na lavickach pro pfislusniky druZstev.

14) Dosazeni branky

Dosazeni branky musi rozhodci pist'alkou dat pouze ve spornych pFipadech; pfitom se na hraci plose
zastavi, pohledem zkontroluje signalizaci asistentll a nasledné vodorovné natazenou pazi ukaze smérem ke
stfedové znacce. Teprve potom si zaznamena Cas dosaZeni branky a stfelce a odebere se ke stfedovému kru-
hu, aby znovu zahdjil hru; pFitom neustale kontroluje déni na hraci plose.

Asistent, na jehoz poloviné bylo dosaZeno branky, se po dosazeni branky rozbéhne smérem od branky po po-
mezni ¢are smérem ke stfedu hraci plochy, pticemz praporek drZi v mirné pokrcené ruce, a sice v té, ktera je
blize hraci plochy; pfitom neustale sleduje déni na hraci plose.

Jestlize asistent po dosazeni branky dobéhne po pomezni Care az ke stfedu hraci plochy a rozhoddi jeho signa-
lizaci nepostiehne a nechava pokracovat ve hre, zlistane asistent stat na pomezni ¢are u stfedu hraci plochy a
odtamtud rozhodciho zvyraznénou signalizaci upozorni na skutecnost, Ze bylo dosazeno branky.

Jestlize podle nazoru asistenta doslo pred nebo pfi dosazeni branky k poruseni pravidel, které rozhod¢i nepo-
stfehl, zlstane asistent stat v aktualnim pozi¢nim postaveni, pfipadné na poruseni pravidla (ofsajd, prestupek
tociciho hrace) upozorni rozhodc¢iho adekvatni signalizaci praporkem.

Protoze asistent signalizuje bud’ dosazeni branky, nebo poruseni pravidel pred dosazenim branky, musi rozhod-
¢i na pocinani asistenta vzdy reagovat: bud’ uzna branku, nebo pfijme rozhodnuti odpovidajici predchozimu
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poruseni pravidel. Jestlize mu z prlibéhu herni situace ani ze signalizace asistenta neni jasné, jak byla porusena

pravidla, m{ze se asistenta dotazat osobné.

Nejcastéjsi chyby:

» Rozhodd¢i ihned ukaze rukou smérem ke stfedové znacce a teprve dodatecné zjisti, Ze asistent signalizuje®
poruseni pravidel.

» Rozhod¢i neda pfi dosazeni branky znameni pistalkou.

» Rozhodci zapiska a ihned si zapisuje Cas dosaZeni branky a stfelce.

» Rozhod¢i po znameni pistalkou bézi ke stfedu a nekontroluje déni na hraci plose.

+ Asistent zlistane stat a praporkem nebo volnou rukou pouze ukaze smérem po pomezni Care ke stfedu hraci
plochy.

+ Asistent se nerozbéhne, nebo dfive, nez se na néj rozhodci podiva, prejde do volné chlize nebo se zastavi.

+ Asistent nezdvihne praporek, aby rozhod¢imu sdélil, Ze pfed nebo pfi dosazeni branky doslo k poruseni
pravidla.

15) Udélovani osobnich trestl

Rozhodci je opravnén udélit osobni trest hraci, nahradnikovi, hraci vystfidanému nebo odvolanému. HodIa-li
rozhodCi udélit osobni trest, musi si pocinat tak, aby véem, ale zejména asistentlim, bylo ziejmé, které-
mu hraci OT udéluje. Udéleni OT provede rozhoddi tak, Ze kartu pfislusné barvy ukaze kolmo vztyCenou a
natazenou pazi provinivSimu se hraci; ten ma p¥itom stat 2 — 3 m pred rozhodcim. Hrac, kterému rozhod¢i OT
udéluje, musi o trestu védét.

V konfliktnich situacich, jakymi bezpochyby je i udélovani OT, je ddleZita rychlost reakce rozhodciho. Cim rych-
leji rozhodCi reaguje, tim spiSe predejde dalsim nezadoucim jevlim, jako je protestovani hracd proti jeho ver-
diktu, vymahani udéleni osobniho trestu hraci soupefova druzstva apod. Proto se doporucuje, aby rozhod¢i
udélil OT co nejrychleji. V pfipadé, Ze rozhodci hodla udélit osobni trest hradi, ktery je od ného vzdalen, se
doporucuje karticku ptislusné barvy ihned vytahnout z kapsy a teprve potom — s kartou v ruce — k provinivsimu
se hraci dobéhnout a OT mu udélit.

V pripadg, ze provinivsi se hrac se pri prestupku zrani a zlstane lezet, mize rozhod¢i udélit OT i lezicimu hraci
— zranéni totiz mUze byt takového charakteru, Ze hrace bude z hraci plochy odnesen na nositkach.

Pfipomina se, Ze v pfipadé, kdy hrac bez souhlasu rozhodciho opusti hraci plochu, nebo v pfipadé, kdy na hraci
plochu vstoupi bez souhlasu rozhodciho hrac, hrac ktery dopliiuje druzstvo, nahradnik, nebo hrac vystridany Ci
odvolany, se osobni tresty kumuluji.

Nékdy se stane, Ze provinivéi se hra¢ sdm a bez vyzvani opousti hraci plochu, protoZe jiz vi, ze obdrzi CK;

v tom ptipadé se pripousti, aby rozhod¢i ukazal kartu smérem za odchazejicim hracem.
Asistent mdZe rozhodcimu pfi udélovani OT pomoci tak, Ze v pfipad€, ze podle jeho nazoru ma
byt udélen osobni trest, ukaze rozhodcimu dohodnutym doplnikovym signalem, ]akx trest
by mél rozhod&i udélit, (v pfipadé ZK si napt. poklepe rukou na kapsu dresu, v pfipadé CK na
kapsu kalhot, pficemZ se doporucuje poklepat na kapsu kalhot z boku nebo zepfedu, nedopo-

rucuje se klepat na zadni ¢ast kalhot predevsim pred lavickou clenl druzstva nebo pred
divaky v blizkosti AR).

Nejcastéjsi chyby:

» Rozhod¢i udéli OT do zad hrace a ten o udéleni OT nevi.

» Rozhodci udéli OT tak, Ze asistentlim neni jasné, ktery z hracl je trestan.

» Rozhod¢i udéli OT az po urgencich hraca.

» Rozhod¢i udéli OT az podle nasledkt nedovoleného zakroku, nikoli podle jeho povahy.

16) Doba hry

Rozhodci je povinen nastavit promarnénou dobu hry. Posledni Gpravou pravidla bylo rozhod¢im uloZzeno, aby
nejen v pripadé oSetfovani zranénych hracl, ale i v pripadé stfidani nahrazovali skute¢né promarnénou
dobu hry; neni vSak chybou, jestlize — v pfipadé stfidani — rozhodci za kazdé jednotlivé stfidani nahradi (jako
dosud) nejméné 30 sekund.

V posledni minuté kazdého polocasu sdéli tedy rozhod¢i AR1 vhodnym a predem dohodnutym zptsobem
o kolik minut nastavi dobu hry. AR1 tuto informaci preda ¢tvrtému rozhodcimu nebo poradateli, ktery informaci
odpovidajicim zplisobem ,zverejni®.
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»Zverejnéni* Udaje o nastaveni doby hry se provadi prostiednictvim tabulek s Cisly pro stfidani popfipadé po-
moci elektronického ukazatele nebo elektronické tabule. AR1 zkontroluje, zda Udaj, ktery poradatel signalizuje,
je spravny; v pripadé signalizace nespravného Udaje bud’ AR1 zakroci sam nebo na chybu upozorni rozhoddi-
ho.

Jestlize v nastavené dobé hry dojde k dalsim udalostem, pro néz je nutno dobu hry znovu nastavit, informuje
rozhodci AR1, a midZe informovat i kapitany druZstev. Jestlize to situace umoznuje, pfeda AR1 informaci funk-
cionarim na lavickach pro pfislusniky druZstev.

Jestlize je k utkani delegovan ctvrty rozhoddi, prebira povinnosti spojené se signalizaci nastaveni doby hry a
informovanim funkcionart na lavickach pro prislusniky druzstev Ctvrty rozhoddi.

Poznamka 1:
Udaje k nastaveni doby hry jednotlivych polocasti uvede rozhodcCi do Zapisu o utkani; v I. poloCase s Casem
45+1, 45+2 atd., ve II. poloCase s Casem 45+1, 45+2 atd.

Poznamka 2:

Za ,zverfejnéni® spravného Udaje o nastaveni doby hry odpovida HP vyjma utkani, kde je pfitomen a za tuto
¢innost odpovida ctvrty rozhoddi.

Poznamka 3:

Udaje o ¢ase st¥idani hracd, udéleni osobnich trestd, dosazeni branky a dalsi informace se uvadéji v zapise o
utkani s takovym oznacenim casu, které odpovida skutecnému Casu v jednotlivych poloCasech jako napi.27,
45°,47°+,75°,90", 92" +.

Poznamka 4:

Vykazovani odehrané doby hry p¥i preruseni utkani

Jestlize rozhodci z jakéhokoli d@vodu prerusi hru a hradi zlstanou na hraci plose, nastavi rozhodci dobu hry a
skute¢né odehranou dobu hry vykaze zplsobem uvedenym v Poznamce 1.

Jestlize ale rozhodci z jakéhokoli dlivodu prerusi utkani, vykaze skutecné odehranou dobu hry podle schéma
20" + 25" +3°
kde: 20"  je doba hry odehrana do preruseni utkani

25°  je doba hry odehrana po preruseni utkani
3" je nastaveni doby hry
V zépise o utkani rozhodci popiSe dlivody a dobu preruseni hry.

Nejcastéjsi chyby:
« Rozhod¢i se nedohodnou o zpdsobu predavani informaci (mezi sebou, poradateli, funkcionairlim).
» Asistent sbali latku praporku k Zerdi, aby rozhod¢imu naznacdil, Ze vyprsi doba hry.

17) Oslavy branky

Nejsou namitky proti tomu, aby hrac, ktery dosahne branky, pfimérenym zplisobem projevil radost. Ani to, ze
hrac opusti hraci plochu, aby se o radost podélil s pfiznivci svého druzstva, neni jesté dlivodem k udéleni osob-
niho trestu. Rozhodci vSak musi osobnim trestem za nesportovni chovani potrestat hrace, ktery si sviékne dres
(pficemz za ,svléknuti™ dresu se povaZzuje, kdyz si hra¢ dresem zakryje oblicej), nebo hrace, ktery svymi proje-
vy zamérné zesmeésnuje nebo provokuje soupere ¢i provokuje nebo urazi fanousky soupefova druzstva.
Rozhoddi také osobnim trestem potresta za zdrzovani navazani hry hrace, ktery by oslavami po dosazZeni bran-
ky zdmérné promartioval ¢as.

18) Simulovani

Za zjevné simulovani musi rozhod¢i hrace napomenout. Predpokladem spravného postupu ovsem je, Ze roz-
hodci je tak blizko a v takovém pozi¢nim postaveni, aby ,prestupek® mohl spravné posoudit.

Asistent rozhodc¢iho miZe rozhod¢imu vyznamné pomoci tim, Ze v situaci, kterou ze svého pohledu vidi jako
evidentni simulovani hrace, naznadi rozhod¢imu, aby udélil osobni trest.

19) Stiidani

Doporucuje se, aby druzstva pro stfidani pouzivala formulaf ,Listek pro stfidani® (dale jen ,listek™).
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Rozhoddi pred utkanim preda vedoucim druzstev ,listky", na nichz druzstvo pti stfidani uvede Cislo hrace, ktery
bude vystfidan, a Cislo nahradnika. Pfed stfidanim preda druzstvo tento ,listek" asistentovi rozhodciho, ktery
na ném pouze doplni Cas stfidani. Timto postupem je zajisténo, Ze asistent se zamér druzstva
stfidat dozvi az v okamziku, kdy druzstvo ma stfidani skutecné pfipraveno; doba pro stfidani
se tak zkrati a minimalizuje se nebezpeci zamérného zdrzovani hry.

Po oznameni stfidani asistent zajisti, aby nahradnik byl pfipraven u stfedového praporku a

v pripadé, Ze to situace dovoluje, provede kontrolu jeho vystroje jesté v dobé pred preruse-
nim hry. Uvedené pokyny plati i pro st¥idani provedené o polocasové prestavce s tou vyjim-
kou, Ze u tohoto stfidani nemusi byt hrac, ktery byl o poloCasové prestavce vystfidan.
Signalizaci pfipraveného stfidani provede asistent az v okamziku, kdy je nahradnik pfipraven
u stfedového praporku. Asistent signalizuje stfidani tak, ze v klidu stoji obracen celem ke
hraci ploSe, zerd’ praporku drzi vodorovné ve vzpazenych pazich, pficemz latku praporku
necha volné splyvat.

Asistent mdZe v pfipadé potfeby rozhodciho na stfidani upozornit kromé praporku i hlasem.

V pripadé, Ze k utkani byl delegovan i ctvrty rozhodci, organizuje pribéh stridani on; o pripraveném
stridani vyrozumi asistenta c. 1 a ten predepsanym zpdsobem signalizuje pripravené stridani rozhodcimu. Pri
viastnim stridani AR1 pouze asistuje (kontroluje jeho pribéh). Po ukonceni stridani AR1 zaujme co nejrychleji
pozicni postaveni k navazani hry a nasledné pokynem ruky vyrozumi rozhodciho, Ze vse je pripraveno ke zno-
vuzahdjeni hry. Rozhodci musi na jeho signal pockat a teprve potom smi hru znovu zahdjit.

Nejcastéjsi chyby:

 Asistent pfi signalizaci nestoji ¢elem ke hraci plose.

+ Asistent signalizuje stfidani v dobé, kdy nahradnik jesté neni pfipraven u stfedového praporku.

+ Latka praporku je pfi signalizaci omotana kolem Zerdé praporku nebo ji asistent k Zerdi pfidrzuje.
+ Asistent jednou rukou drzi Zerd’ praporku a druhou rukou napina latku praporku.

« Druhy asistent nepfevezme signalizaci st¥idani.

» Rozhodci da pokyn ke sttidani nikoli na zakladé signalizace asistenta, ale na zavolani z lavicky pro prislusni-
ky druzstev,

+ Rozhod¢i da pokyn ke znovuzahajeni hry dfive, nez asistent zaujme pozicni postaveni.

» Rozhod¢i nezajisti provedeni stfidani pfedepsanym postupem pro stfidani provedené o polocasové prestav-
ce.

20) Zranéni

Rozhod¢i sém hru pro zranéni hrace prerusi jen v piipadé, Ze je presvédcen o vazném zranéni hrace; v pfipadé
leh¢iho zranéni vycka nejblizsiho preruseni hry nebo ukonceni akce.

Jde-li podle nazoru rozhodciho o zranéni, které bude vyZzadovat oSetfeni, zjisti rozhod¢i dotazem u zranéného
hrace, zda bude vyzadovat oSetfeni. Jestlize ano, povoli rozhod¢i vstup na hraci plochu nejvyse dvéma funkcio-
narlim druZstva, ktefi podle povahy zranéni zajisti hraci bud’ pfimo na misté kvalifikovanou pomoc, nebo poza-
daji o transport hrace mimo hraci plochu.

V pfipadé€, Ze po skonceni utkani je opravnénou osobou nahlaseno rozhod¢imu zranéni hrace nebo hracl a
rozhoddi je pozadan o uvedeni této skutecnosti do ZU, je rozhod¢i nasledné povinen do ZU na zadni stra-
né uvést:

identifikacni Udaje o zranéném hraci, popis zranéni vlastnimi slovy vcetné uvedeni mista zranéni (pravy kot-
nik, hlava, apod.), jakym zplsobem dosSlo ke zranéni, pop¥F. kdo zranéni zplsobil, kdo zranéni oznamil,
informace o stfidani popf. odstoupeni ze hry nebo dohrani utkani tohoto zranéného hrace (hract).

Stejreé bude postupovat D v informaci o této skunesti ve své ZD, je-li na utkani delegovan.

Zasady pro postup rozhodciho pri zranéni hrdace (hracii):

+ PFi zranéni hlavy musi rozhod¢i okamzité prerusit hru.

« Zranény hrac ma byt odtransportovan z hraci plochy.
V pfipadé, ze zranény hrac lezi v blizkosti ¢ar ohraniCujicich hraci plochu, zjisti nejprve rozhodci, zda je hrac
schopen hraci plochu opustit sdm bez cizi pomoci a teprve potom povola cleny poradatelské sluzby
s nositky.
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+ OSetrovani hracl pfimo na hraci ploSe je nutno chapat jako vyjimecny postup, ktery je pfipustny pouze
v pripadé, ze potieba zasahu lékare je akutni nebo v pfipadé, ze transportem hrace mimo hraci plochu by
se promarnilo vice ¢asu, nez jeho rychlym oSetfenim pfimo na plose.

+ Brankaie je povoleno osetfovat piimo na hraci plose.
Zrani-li se soucasné s brankafem i hrac z ,pole", smi byt tento hrac oSetfovan (souCasné s brankarem) pfi-
mo na hraci plose, hrac z ,pole" nemusi (po soucasném osSetfeni brankare) opustit hraci plochu a mize se
rovnou zUCastnit dalsi hry (tak jako se z(Castnuje automaticky brankar).

+ Hrac s krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a smi se vratit zpét na hraci plochu az poté,
co jeho zranéni prestane krvacet (ale nemusi bezpodminecné az v prerusené hie, pokud stav jeho zranéni
zkontroluje asistent nebo Ctvrty rozhoddi).

. Ctvrty rozhod&i pomaha pii zranénich hracd rozhod&imu situaci podle moznosti Fesit.

» Vykazany hra¢ mimo hraci plochu k dokoncéeni (popr. k provedeni) osetreni se mlize po ukon¢eném
oSetreni vratit se souhlasem rozhodciho kdykoliv na hraci plochu, ale az po znovu navazani hry po tom pie-
ruseni hry, ve kterém se zapocalo s oSetfenim hrace na hraci ploSe, popf. hrac odesel (byl odnesen)

k oSetfeni mimo hraci plochu, nemusi se tedy ¢ekat na dalsi preruseni hry.

Jestlize rozhoddi povola na hraci plochu zdravotniky s nositky, musi hrac opustit hraci plochu; v pfipadé, ze
hraci plochu odmitne opustit nebo, aniz by ji opustil, se ihned znovu zapoji do hry, napomene ho rozhodci za
nesportovni chovani, vykaze ho z hraci plochy a jeho navrat povoli az po dalSim navazani hry (pfitom neni nut-
né, aby hraci plochu opustil pfimo na nositkach).

Nejcastéjsi chyby:

» Rozhod¢i se dotyka zranéného hrace.

« Rozhoddi pripusti zdlouhavé oSetfovani na hraci plose misto toho, aby okamZité privolal nositka.
+ Rozhod¢i nezajisti odchod funkcionarl druzstva nejkratSim smérem z hraci plochy.

21) Technicka zona

Pocinani osob v technické zoné je uvedeno v priloze B Technicka zéna Pravidel fotbalu. Podle pokynti zde uve-
denych se viechny osoby v technické zoné maji chovat slusné a korektné s tim, Ze vZzdy pouze jeden z
funkcionaili miize stat v technické zoné a hraciim davat pokyny ke hie; pokud se vsak chovaji
slusné a korektné i ostatni funkciona¥i, neni nutno bezpodminecné trvat na tom, aby vsichni sedé-
li na svych mistech. Pfipomina se, Ze v technické zoné je zakazano koufrit.

Pocinani osob v technické zoné usmérfiuje asistent €. 1 (popfipadé ctvrty rozhoddi, je-li k utkani delegovan).
Pokud jeho opatfeni nepomohou, zavold AR1 rozhodciho, ktery sam zjedna napravu. S ohledem na pozada-
vek zabranit v dalsi eskalaci konfliktu se doporucuje, aby rozhod¢i jednal vzdy slusné, vécné,

v souladu s ustanovenim PR12, bez ucasti kapitani, v pripadé potiebného dalsiho opatieni, Fesi
situaci s hlavnim poradatelem.
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